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Lingua de Ensino
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Objectivos Gerais

Incutir conceitos e regras base de conduta ética e moral, e desta forma contribuir para a
formagao de individuos integros com maturidade para enfrentarem os desafios e exigéncias
do dia a dia.

Apresentar os dltimos avangos do conhecimento sobre diferentes matérias que possam
contribuir activamente para a busca da exceléncia na actividade de um designer.

Encorajar o estabelecimento de cooperagdes entre os alunos por forma a preparar a sua
futura integracédo em equipes no quotidiano profissional.
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Objectivos Especificos

Melhorar e actualizar o conhecimento da relagdo entre as tecnologias de informagéo e
comunicacéo e a qualidade da produgéo projectual.

|dentificar prioridades de investigagdo com vista a racionalizacdo da utilizagdo das
tecnologias de informagao e comunicagdo e aumento da eficiéncia no uso das mesmas.
Dotar os alunos de conhecimentos teoéricos e praticos, que lhes permitam uma utilizagao
correcta e flexivel de diversos softwares no processo conceptual.

Dominio das técnicas de desenho e montagem em programas vectoriais.

Competéncias a adquirir

Perfeito dominio das técnicas e conceitos leccionados.

Capacidade de investigagdo e desenvolvimento dos conhecimentos para além do
estritamente leccionado.

Organizagao dos diferentes tipos de informagéo que compdem as diferentes etapas que
perfazem o projecto grafico final.

Auto disciplina e confianga nos conhecimentos teérico e praticos adquiridos de modo a
extrapolar para exercicios praticos solicitados.

Metodologia de Ensino

Afericdo das necessidades especificas dos alunos.

Exposicao tedrica de conceitos e objectivos das diferentes etapas da matéria.
Acompanhamento pratico do desenvolvimento individual dos alunos no dialogo com as
ferramentas que lhes s&o ensinadas.

Programa da Unidade Curricular / Contetido programatico

Na disciplina Introduc&o a Multimédia ser&o introduzidas novas ferramentas fundamentais
para a criacdo de projectos de comunicac&o nas areas multimédia, criando bases para o
desenvolvimento de projectos nesta area que se irdo explorar nos anos seguinte.

Estimular capacidades de investigagdo, concepcéo e, fundamentalmente, de
desenvolvimento, com vista a optimizar a comunicacdo em projecto.

Desenvolver capacidades necessarias para descobrir e explorar as ferramentas mais
adequadas e expeditas para comunicar, eficazmente, uma ideia.

Conhecer os registos de comunicagdo mais adequados aos diversos publicos/interlocutores.
Desenvolver capacidades de trabalho baseadas nas novas tecnologias de comunicagéo
multimédia /web design.

Software de edigdo HTML:

. Definic&o de um site local
. Adicionar contetudo a um site
Formatagéo da estrutura do documento
. Definicdo das propriedades do documento
. Estruturar a informacao utilizando tabelas
. Utilizac&o de graficos
. Inserc&o de graficos nas paginas
. Métodos alternativos de insergéo de graficos
. Utilizar tabelas e criar tabelas em modo standard
. Copiar e colar células de tabelas
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. Ordenar tabelas

. Formatacao do texto

. Ligacdes entre documentos

. Nocao de hiperligacao

. Hiperligagbes internas

. E-mail links

. Criar imagens mapeadas e criagdo de ancoras
: Utilizagado de Layers e Tabelas

. Formatacé&o de células e insercao de layers

. Converter layers em tabelas e tabelas em layers
g Adicionar objectos de Flash

o Inserir e configurar um formulario

. Behaviours

. Livrarias do Dreamweaver

. Construir paginas baseadas em templates

. Criar e gravar um frameset

. Especificar as propriedades dos frames

. Testar, publicar e manter

Software de animacao vectorial multimédia:

. Bitmaps e objectos vectoriais

. Ambiente de Trabalho

. Novos documentos e suas propriedades

. Shapes, Groups e Graphics

. Ferramentas de desenho

. Ferramentas de texto

. Cores e gradientes

. Importacéo de bitmaps e imagens vectoriais
. Tracing Bitmaps

. Simbolos, Instancias e Library

. Timeline, Layers e Scenes

. Frame Labels

. Animacgao frame-by-frame

. Motion Tweening e Motion Guide

. Shape Tweening e Shape hints

. Mascaras

. Introducdo aos Movie Clips

. Botdes

. Botdo animado

. Introdugé&o ao ActionScript

. Basic Actions

. Insergdo de som

. Sincronizacédo de som com animacgio

. Criagao de Player (play, stop e pause button)
. Exportacéo e optimizagéo de Movies

. Integracdo com Software de edigdo HTML
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Bibliografia Principal

Autor(es)
OLIVEIRA, Helder
Titulo

Flash MX 2004 Depressa e Bem
Edicao

1a

Local

Lisboa

Editora

FCA

Ano

2005

Autor(es)
OLIVEIRA, Helder
Titulo
DreamWeaver 8 Depressa e Bem
Edicéo

1a

Local

Lisboa

Editora

FCA

Ano

2006

Bibliografia Complementar

Autor(es)

LOBO

Titulo

Flash MX 2004 Curso Avangado
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Edigao
12
Local
Lisboa
Editora
FCA
Ano
2005

Autor(es)
DOWNS, Stephen, et al.
Titulo

Flash 8 Essentials
Edigao

4a

Local

Berkeley, CA
Editora

Friends of ED
Ano

2005

Metodologia de Avaliacao Continua / Elementos relevantes

A avaliagdo sera feita com base na assiduidade, participagdo e empenhamento nos debates
feitos nas aulas durante o contacto privilegiado pelo espago da aula, na execugéo e
apresentagéo de trabalhos de aplicag&o dos conhecimentos.

Os trabalhos pedidos, s&o objecto de enunciado proprio, seguindo a metodologia mais
apropriada para o objectivo a atingir e devidamente calendarizados.

Recursos Didacticos

Elementos bibliograficos referidos. Bases de dados existentes na Mediateca. Equipamento
informatico, HW (Pc) e SW, Macromedia Flash, DreamWeaver, periféricos tais como plotter,
impressora, scanner para apresentacdo de conceitos e desenvolvimento dos trabalhos
teorico/praticos dos alunos.
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Palavras-chave

Flash, DreamWeaver, multimédia, animacéo
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