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Objectivos Gerais

1. Introduzir o aluno a programacgéo no modelo imperativo.

2. Aprender a formalizar os problemas para os resolver com programacéo e a utilizar
meétodos de programacao iterativa, recursiva e directa.

3. Iniciar a utilizagdo pratica da linguagem C (C++) de programagéo imperativa praticando a
codificagéo de algoritmos nessa linguagem.
Objectivos Especificos

1.1 Caracterizar os diferentes paradigmas da programacéo enquadrando nestes o modelo
imperativo.

1.2 Estudar as instrugdes e tipos fundamentais da programagéo imperativa.
2.1 -Aprender a identificar e formalizar os problemas para os resolver com programacao.
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2.2 Introduzir Linguagens Algoritmicas para expressar a resolugéo dos problemas.
2.3 Estudo e pratica de métodos de programacéo iterativa, recursiva e directa.
2.4 Introducéo da linguagem de programacao imperativa C (C++).

Competéncias a adquirir

1. Conhecimento das caracteristicas dos paradigmas da programac&o, em particular do
modelo imperativo.

Pratica de métodos de programagé&o para 0 modelo imperativo.

Conhecimento das instru¢des e tipos fundamentais do modelo imperativo

Pratica da linguagem de programagao do modelo imperativo.

Primeiras no¢des sobre como resolver problemas com programagao.
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Metodologia de Ensino

1. As aulas tedricas abordam as matérias com exemplos praticos, com apontamentos e
referéncias bibliograficas.

2. As aulas praticas s&o dedicadas a pratica da linguagem C, bem como do paradigma
imperativo.

Programa da Unidade Curricular / Contetido programatico

1. Introdugéo
1.1. Computadores e programacéo
1.2. Linguagens de programacao
1.3. Algoritmo
1.4. Programa
1.5. Modelo imperativo e sua comparacéo com os modelos funcional, l6gico,
paralelo e orientado por objectos.

2. Resolugéo de problemas com programagio imperativa
2.1. Interpretagé@o do problema
2.1. A noc&o de “caixa-preta”
2.2. Solugéo do problema com programacao.

3. Algoritmia e programaco
3.1. Algoritmo
3.2. Notagdes algoritmicas: Fluxogramas, Pseudocodigo e EXEL
3.3. Objectos-dados
3.3.1 Nogao de variavel
3.3.2 Nome, género e tipo, valor e localizac&o da variavel
3.3.3 Objectos-dados na Linguagem de Programagao: Escalares e
Agregados
3.4. As acgdes: instrucdes fundamentais em programacéo imperativa —
Algoritmia: Pseudocddigo, EXEL; Ling. de programacio: Pascale C
3.4.1. Atribuicao
3.4.2. Estruturas de controlo: Seleccédo e Ciclos
3.4.3. Entradas e saidas / leituras e escritas
3.5. Médulos de Programagao — Algoritmia: Pseudocodigo, EXEL;
Ling. de programagéo: Pascale C
3.5.1 Programa principal
3.5.2 Procedimentos e seus parametros de entrada/saida
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3.5.3 Funcdes e seus parametros
3.5.4 Mddulos na Linguagem de Programacgao
3.6. Programac&o iterativa, recursiva e directa
3.6.1. Método de programacao iterativa, sua aplicagdo e codificagéo.
3.6.1.1. O método de construgdo de um ciclo
3.6.1.2. Estudo e manipulacéo de vectores
3.6.1.3. Estudo e manipulagéo de matrizes
3.6.2. Método de programacio directa e sua aplicacdo e codificacdo
3.6.3. Método de programacao recursiva e sua aplicacio e codificacdo
3.7. Dados agregados
3.7.1. Tabelas e outras estruturas
3.7.2. Cadeias de Caracteres
3.7.2. Registos
3.7.3. Ficheiros
3.8. Estruturas dinamicas
3.8.1. Apontadores
3.8.2. Exemplo de Listas com Apontadores

Bibliografia Principal

Autor(es)
ARSAC, Jacques
Titulo
Programacéo criativa. Preceitos e instrumentos
Edigao

1.4

Local

Lisboa

Editora FCA
Ano

1993

Autor(es)
RODRIGUES, PEREIRA, SOUSA
Titulo

Programacgéo em C++ (inclui CD-ROM)
Edicao
FCA
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Local

Editora
FCA
Ano
1998

Bibliografia Complementar

Autor(es)
ROCHA, Anténio
Titulo
Introducéo a Programacéo usando C
Edicao

i

Local

Lisboa

Editora

FCA

Ano

2006

Autor(es)

Titulo
Edigdo
Local

Editora
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Ano

Metodologia de Avaliagao Continua / Elementos relevantes

Aval. Continua (AC) :

1. Testes escritos: 30%

2. Trabalhos, Fichas e Trabalho Pratico (TP): 25%
3. Intervencéo Oral: 25%

4 Conferéncias, visitas de estudo: 10%

5. Outros elementos: 10%

As componentes 1 e 2 séo obrigatorias;

A Frequéncia escrita final (F) vale 40% da NF com AC>=8 a valer 60%.

Se F>AC ou AC< 8 val. entao F vale 70% e o TP vale 30%.
A ndo aprovacdo na AC e F, leva a Exame Final: a parte escrita vale 70% e o TP vale 30%.

Recursos Didacticos

Computadores nas aulas praticas com o compilador C (C++ do VisualStudio);
Dispositivo projector de contetdos digitais (Data-show), ligado ao computador.

Palavras-chave

Programacao iterativa; Programagéo recursiva; Algoritmo, Linguagem C
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