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Objectivos Gerais

1. Compreender a complexidade dos problemas a resolver e as solugdes de software
necessarias no inicio do séc. XXI.

2. Estudar os paragigmas da programagao mais recentes e os desenvolvimentos actuais.

3. Praticar programagéo com a linguagem C# e Java.

Objectivos Especificos

1. Reconhecer as crises de software na programag&o e as suas solugdes.

2. Compreender aspectos avangados da Programag&o Orientada por Objectos.
3. Abordar a Metaprogramacéo e a Programacao por Contractos.

4. Estudar a Programacéo por Padrdes.

5. Estudar a Programacg&o por Aspectos e sua aplicagao.

6. Pratica de alguns dos paradigmas em C# e Java.

1/4

FUNDACAO MINERVA « CULTURA - ENSINO E INVESTIGACAO CIENTIFICA

Rua da Junqueira, 188 a 198 - 1349-001 Lisboa - Tel +351 213 611 500 - Fax +351 213 638 307 » e-mail: info@lis.ulusiada.pt - http://mwww.lis.ulusiada.pt



o
—
\

i
< CET 0'-\\

UNIVERSIDADE LUSIADA DE LISBOA

Competéncias a adquirir

1. Reconhecimento das dificuldades de Soffware para a resolugdo dos complexos
problemas da actualidade e possiveis solugdes.

2. Melhor conhecimento do paradigma Orientado por Objectos e conhecimentos da
Metaprogramacao, da Programag&o por Contractos, da Programacéo por Padrdes e da
Programacao por Aspectos.

3. Melhor conhecimento das linguagens C# e Java, com implementagdo pratica de
programas.

Metodologia de Ensino

1. As aulas teéricas-praticas abordam a exposic&o e estudo das matérias acompanhadas
com exemplos praticos, apontamentos e refréncias bibliograficas.

2. As aulas tutoriais sdo dedicadas aos estudos de casos de aplicagdo dos paradigmas com
implementagéo pratica nas linguagem C# e Java.

Programa da Unidade Curricular / Contetido programatico

1. Estudo de novas abordagens ou paradigmas da programagao
1.1. Estudo da evolugdo da Programacéo e seus desafios para o séc.XXl : Discussado
sobre as crises de software e os desenvolvimentos necessarios para o futuro.

2. Programacéo Orientada por Objectos — POQO: aspectos avancados e sua pratica em C#.
3. Referéncias a Metaprogramagao e Programacao por Contratos.

4. Programagao por Padrbes (Patterns).

4.1 Introdugao ao conceito de Padrao.

4.2 Classificagéo de Padroes.
4.2 1. “Fundamental Pattenrs”.
4.2.2. “Creational Patterns”.
4.2.3. “Structural Patterns”.
4.2.4. "Behavioral Patterns”.
4.2.5. “Architectural Patterns”.
4.2 6. Estudo de casos com Padrées em Java e C#.

5. Programacéo Orientada por Aspectos — POA.
AQP - Aspect Oriented Programing).
5.1. Introducgéo a POA.
5.2. Nogao de Aspecto.
5.3. Exemplos de “Cross-Cutting”.
5.4. Definicdo de conceitos da POA:
5.4.1. Responsabilidades (concerns).
5.4.2. Separagéo de responsabilidades (separation of concerns).
5.4.3. Responsabilidades transversais (crosscutting concerns).
5.5. As trés fases distintas da POA:
5.5.1. Decomposigéo.
5.5.2. Implementacao.
5.5.3. Recomposicao.
5.6. Introdugéo ao AspectJ.
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5.6.1. Join points.

5.6.2. Pointcuts.

5.6.3. Advices.

5.6.4. Aspects.
5.7. POA em ambiente .NET

5.7.1. Introdugéo

5.7.2. O compilador EOS, extens&o para C#
5.8. Estudo de casos com POA

Programagao com a linguagem C# e Java, ao longo da disciplina.
Bibliografia Principal

Autor(es)

Gamma, E., Helm, R., Johnson, R., Vlissides, J.,

Titulo

Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software

Edicdo
Local

Editora
Addison Wesley
Ano

1995

Autor(es)

Filman, RE., Elrad. T., Clarke, S., Aksit, M.
Titulo

Aspect-Oriented Sofware Development
Edicao

1%

Local

Boston

Editora

Addison Wesley
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Ano
2005

Bibliografia Complementar

Autor(es)

Marques, P., Pedroso, H., C#2.0
Titulo

C#2.0

Edigao

q1a

Local

Editora
Addison Wesley
Ano

2005

Metodologia de Avaliacao Continua / Elementos relevantes

Avaliac&o Continua (AC) vale 60% da nota final (NF) se AC>= 8 e AC>Frequéncia(F)

Testes escritos: 30%;

Trabalhos tedricos e praticos (TT e TP): 25%;
Oral: 25%;

Conferéncias, visitas: 10%;

Cutros (componente préatica): 10%.

As componentes 1 e 2 s&o obrigatérias.

A presenca nas aulas deve ser >= 70 para validar a AC. A F vale 40% da NF com a AC
validada. Se a AC n&o for valida, a F vale 70% e o TP vale 30% da NF. A nZo aprovacao
na AC e F leva a Exame, sendo Exame 70% e TP 30% da NF.

Recursos Didacticos

Computadores nas aulas praticas com os compiladores C (C++ do VisualStudio) C# e Java;
Dispositivo projector de conteudos digitais (Data-show), ligado ao computador.

Palavras-chave

Programacé&o Avanc¢ada, Programagéo Orientada por Objectos; Programacéo Orientada por
Aspectos; Programacéo por Padrées
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