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Aulas Tedricas: - Aulas Tedérico-praticas: 2 Orientagao Tutorial: 1

Lingua de Ensino

Portugués

Objectivos Gerais

Aplicacdes e infra-estruturas informaticas permitem acomodar varios tipos de media e os
apresentar em conjunto ao utilizador final. Ao longo desta disciplina o aluno ira recorrer a
conceitos multimedia e a um sistema que lhe permite misturar imagem, graficos, som, video,
em solucgdes interactivas.

Objecti_vos Especificos

O objectivo da disciplina Sistemas de Multimédia é providenciar aos alunos:

» Conhecimento sobre conceitos relacionados com sistemas multimedia;

+ Conhecimento pratico de um sistema de autoria multimedia, o Macromedia Flash MX 2004/
Flash 8.
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Competéncias a adquirir

O aluno devera estar habilitado a desenvolver conceitos gerais sobre multimedia e devera
estar apto a desenvolver solugdes multimedia em Macromedia Flash recorrendo a
linguagem de programag&o Action Script.

Metodologia de Ensino

1-As aulas teéricas abordardo nogdes sobre sistemas multimedia e Macromedia Flash em
suporte PowerPoint.

2-Exemplos praticos com Macromedia Flash Mx 2004 ser&o desenvolvidos em sala de aula.
3-Sera elaborado um projecto final em Macromedia Flash Mx

Programa da Unidade Curricular / Contetido programatico

1. A parte tedrica da disciplina de Sistemas de Multimedia contempla tépicos relacionados
com os conceitos e as tecnologias multimedia:

- Introdugéo aos sistemas multimédia;

- Informacao digital e interactividade,

- Tipos de media estaticos;

- Tipos de media dinamicos;

- Autoria multimedia (modelos e paradigmas)

- Projectos multimedia

- Suportes opticos para sistemas multimedia

- Aplicacdes web

- Realidade virtual e televis&o interactiva.

2. As aulas praticas serdo dadas em laboratério de computadores com um aluno por
computador. Os alunos desenvolverdo um projecto em Macromedia Flash MX/8.

Bibliografia Principal

Autor(es)

Ze-Nian Li, Mark S. Drew
Titulo

Fundamentals of Multimedia

Edigdo

Local

Lisboa

Editora

Pearson Education, Inc
Ano

2004
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Autor(es)

Robert Reinhardt e Snow Dowd
Titulo

macromedia Flash Mx 2004 - a Biblia
Edicao

Local

Editora

Editora Campus
Ano

2004

Bibliografia Complementar

Autor(es)

Ribeiro, Nuno

Titulo

Multimedia e Tecnologias Interactivas

Edigao

Local

Lisboa

Editora

FCA - Editora Informatica
Ano

2004

Autor(es)
Yj IT Publising Team
Titulo -

Flash MX Accelerated
Edicao
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Local

Korea

Editora

Y. (Young.Jin.com)
Ano

2004

Metodologia de Avaliacdo Continua / Elementos relevantes

Os alunos terdo conhecimento antecipado dos conceitos teéricos que irdo ser apresentados
na aula seguinte. Durante o periodo de aulas os aspectos mais relevantes serdo discutidos
e desenvolver-se-do trabalhos praticos. Estes trabalhos serdo concluidos pelo aluno ja fora
do periodo de aula e entregues ao professor. Um trabalho de maior complexidade sera dado
ao aluno para executar fora de aula e servira para a avaliagéo global.

Recursos Didacticos

As aulas decorrem em salas de computador. Cada aluno tem ao seu dispor um computador
que utilizara para desenvolver os exercicios durante o periodo de aulas.

Power Points com os assuntos desenvolvidos durante a aula s&o disponibilizados aos
alunos.

Palavras-chave

Multimedia, Macromedia, Flash, Action Script.

U daufois Gra

4/4

FUNDACAO MINERVA « CULTURA - ENSINO E INVESTIGACAO CIENTIFICA

Rua da Jungueira, 188 a 198 - 1349-001 Lisboa - Tel +351 213 611 500 - Fax +351 213 638 307 + e-mail: info@lis.ulusiada.pt « http://ww.lis.ulusiada.pt



